Skatlng: HIP HOP - ASSOLO IN COREO. T = Tecnica (movimento, difficolta coreografica, musicale e tempo)
) A = Artistica (espressione, tema musicale, interpretazione)
Classe: U Categoria: 8/11 Progressivo Gara: 15 | = Immagine (abbigliamento, entrata e uscita pista)
F.P. = Fuori Programma
Giudici

1| ILARIONI CLAUDIA 2| INGRASSIA DANIELE 3| PALMIERI STEFANIA 4] QUARANTA ALESSANDRO 5| SAVO MICAELA

MUSICA PROPRIA

1 2 3 4 5
nefT Al ]alr]T Al ]alr]n[Aa]lL Pos.
gal 7 7 7|7 7 7|8 9 9|l9 9 9|7 8 8 1
Risultati:
Nr. MUSICA PROPRIA TOTALE* | Posizione Finale |
84 1 70 1

Il TOTALE e dato dalla Somma Aritmetica dei voti dei giudici delle singole Dimensioni (Tecnica, Artistica e Immagine) MENO il valore piu alto e il valore piu basso di
ognuna delle Dimensioni. In Caso di Parimerito nel TOTALE vince chi ha preso il Voto piu alto nella TECNICA



